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Введение 



Словесно-логическое мышление является высшей стадией развития детского мышления. 

Достижение этой стадии – длительный и сложный процесс, так как полноценное развитие 

логического мышления требует не только высокой активности умственной деятельности, 

но и обобщенных знаний об общих и существенных признаках предметов и явлений 

действительности, которые закреплены в словах. Математическая грамотность, развитое 

логическое мышление – это залог успешного обучения выпускника детского сада в 

 школе.  

Но зачем логика маленькому дошкольнику? По мнению Л.А.Венгера «для детей одних 

внешних свойств вещей явно недостаточно. Они вполне готовы к тому, чтобы постепенно 

знакомиться не только с внешними, но и с внутренними, скрытыми свойствами и 

отношениями, лежащими в основе научных знаний о мире. Все это принесет пользу 

умственному развитию ребенка только в том случае, если обучение будет направлено на 

развитие умственных способностей, тех способностей в области восприятия, образного 

мышления, воображения, которые основываются на усвоении образцов внешних свойств 

вещей и их разновидностей…»  

  Навыки, умения, приобретенные ребенком в дошкольный период, будут служить 

фундаментом для получения знаний и развития способностей в старшем возрасте – в 

школе. И важнейшим среди этих навыков является навык логического мышления, 

способность «действовать в уме». Ребенку, не овладевшему приемами логического 

мышления, труднее будет решать задачи, выполнение упражнений потребует больших 

затрат времени и сил. В результате может пострадать здоровье ребенка, ослабнет или вовсе 

угаснет интерес к учению.  

  Занятия кружка «Логика для малышей» создают условия для формирования у детей 

способности к саморазвитию. Все занятия основаны на упражнениях и заданиях, 

проводимых в форме игры. В программе широко представлены математические 

развлечения: задачи – шутки, загадки, головоломки, словесные игры, пальчиковые игры, 

игры со шнуровкой, лабиринты, игры на развитие пространственных представлений. Они 

не только вызывают интерес своим содержанием и занимательной формой, но и побуждают 

детей рассуждать, мыслить, находить правильный ответ. Особое внимание уделено 

развитию у детей самостоятельности, наблюдательности, находчивости, 

сообразительности. Этому способствуют разнообразные логические игры, задачи, 

упражнения. Например: «Найди недостающую фигуру», «Найди лишнее», «Чем 

отличается?», «Найди пару». Для решения этих заданий необходим анализ условий, правил, 

содержания игры или задачи и, в итоге, требуется применение математического 

умозаключения.  

  Большое место на занятиях кружка занимают дидактические игры и упражнения. 

Они являются ценным средством воспитания умственной деятельности детей, 

активизируют психические процессы (внимание, мышление, память, воображение), 

вызывают интерес к процессу познания и, что очень важно, облегчают процесс усвоения 

знаний.  

  В программу включены игровые и занимательные задания на развитие 

пространственных представлений, развитие умений математического конструирования, на 

расширение знаний о величине, форме, размере предметов.  
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Пояснительная записка 



Рабочая программа составлена с учетом основных принципов, требований к организации и 

содержанию к учебной деятельности в ДОУ, возрастных особенностей детей 3-4 лет.  

Младший дошкольный возраст – это период наиболее интенсивного развития всех органов 

и систем организма ребенка, формирования разнообразных умений и поведения малыша. У 

детей трех лет быстро совершенствуется деятельность органов чувств, зрительные и 

слуховые восприятия. Успешность умственного, физического, эстетического воспитания в 

значительной степени зависит от уровня сенсорного развития детей, т. е. от того насколько 

совершенно ребенок слышит, видит, осязает окружающее.  

Сенсорное развитие является фундаментом для умственного развития ребенка. 

Человечество выработало основные сенсорные эталоны, задача педагогов - передать этот 

опыт ребенку, научить его использовать этот опыт в дальнейшем.  

Незаменимым материалом для сенсорного развития, для закрепления основных сенсорных 

эталонов (форма, размер, цвет, толщина) являются блоки Дьенеша. Посредством блоков 

Дьенеша возможно научить ребенка не только узнавать и называть какое-либо свойство 

предмета, формировать представление об их многообразии и совокупности проявления 

каждого из свойств (треугольник может быть большой и маленький, толстый и тонкий, 

желтый, красный и синий), но и заложить умение сравнивать, анализировать.  

Игры – занятия с блоками Дьенеша позволяют ребенку овладеть предметными действиями, 

способствуют развитию воображения, способности к моделированию и конструированию, 

развивают наглядно-действенное мышление, формируя переход к наглядно-образному и 

логическому мышлению, Игры с блоками способствуют развитию координации движений, 

развитию речи. Дети начинают использовать более сложные грамматические структуры 

предложений в речи на основе сравнения, отрицания и группировки однородных 

предметов. Способствуют развитию внимания, памяти, воспитывают самостоятельность, 

инициативу, настойчивость в достижении цели. 

Цель рабочей программы - обогащение чувственного опыта детей младшего дошкольного 

возраста, формирование предпосылок для дальнейшего умственного развития. 

Задачи рабочей программы 

 Создать условия для обогащения чувственного опыта, необходимого для 

полноценного восприятия окружающего мира, и накопления сенсорного опыта детей в 

ходе предметно-игровой деятельности через игры с дидактическим материалом – 

блоками Дьенеша. 

 Способствовать формированию умения ориентироваться в различных свойствах 

предметов (цвете, величине, форме, количестве, положении в пространстве и пр.). 

 Способствовать развитию способности наглядного моделирования. 

 Способствовать воспитанию первичных волевых черт характера в процессе 

овладения целенаправленными действиями с предметами (умение не отвлекаться от 

поставленной задачи, доводить ее до завершения, стремиться к получению 

положительного результата и т.д.), эмоционально-положительное отношение к 

сверстникам в игре. 

 Способствовать развитию сенсорных способностей, пальцевой моторики, 

формированию обследовательских навыков. 
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Содержание программы :                                                                                                             
Основные принципы программы: 



 Принцип занимательности - используется с целью вовлечения детей в 

целенаправленную деятельность, формирования у них желания выполнять 

предъявленные требования и стремление к достижению конечного результата. 

 Принцип новизны - позволяет опираться на непроизвольное внимание, вызывая 

интерес к работе, за счёт постановки последовательной системы задач, активизируя 

познавательную сферу. 

 Принцип динамичности - заключается в постановке целей по обучению и развития 

ребёнка, которые постоянно углубляются и расширяются, чтобы повысить интерес и 

внимание детей к обучению. 

 Принцип сотрудничества - позволяет создать в ходе продуктивной 

деятельности,доброжелательное отношение друг к другу и взаимопомощь.  

 Систематичности и последовательности – предполагает, что знания и умения 

неразрывно связаны между собой и образуют целостную систему, то есть учебный 

материал усваивается в результате постоянных упражнений и тренировок. 

 Учет возрастных и индивидуальных особенностей – основывается на знании 

анатомо-физиологических и психических, возрастных и индивидуальных особенностей 

ребенка. 

 Принцип научности – заключается в формировании у детей системы научных 

знаний, в анализе и синтезе предметов, выделениях в нем важных, существенных 

признаков (цвет, форма, величина), в выявлении возможных межпредметных связей, в 

использовании принятых научных терминов (например, квадрат, прямоугольник, 

треугольник, круг и пр.). 

Формы и режим проведения занятий 

 Развитие сенсорных способностей посредством занятий с блоками Дьенеша реализуется 

через организацию деятельности кружка «Логика для малышей». В рамках кружковой 

деятельности дети не ограничены в возможностях выражать в играх свои мысли, чувства, 

настроение. Использование игровых методов и приемов, сюжетов, сказочных персонажей, 

схем вызывает постоянный интерес к игре с фигурками.  

Деятельность кружка не носит форму «изучения и обучения», а превращается в творческий 

процесс педагога и детей. Занятия целиком проходят в форме игры. Игровые приемы 

обеспечивают динамичность процесса обучения, максимально удовлетворяют потребности 

ребенка в самостоятельности – речевой и поведенческой (движения, действия и т.п.) 

Основной упор сделан на применении дидактических игр и игровых упражнений, которые 

могут проводиться в комплексе и самостоятельно, в зависимости от уровня развития и 

подготовленности ребенка к восприятию. 

В рабочей программе предусмотрено использование различных видов дидактических 

игр: 

 На восприятие формы; 

 На целенаправленное развитие восприятия цвета; 

 На восприятие качеств величины; 

 На количество предметов; 

 На развитие речи, мышления; 

 На развитие способности действия наглядного моделирования. 

Организационно-методическое обеспечение программы. 

Программа рассчитана на 11 месяцев по 1 занятию в неделю, длительностью 15 минут. 



Возраст детей 3-4 года. 

Результатом учебной программы по сенсорному развитию детей следует считать: 

 Развитие умения выделять в геометрических фигурах одновременно три признака:  

цвет, форма и величина. 

 Развитие способности классифицировать геометрические фигуры по заданным 

признакам: цвет, форма, величина. 

 Развитие способности действия наглядного моделирования, умения давать 

характеристику геометрических фигур с помощью наглядных моделей. 

Развитие способности конструировать по цветной схеме, умение планировать действия, как 

по анализу схемы, так и по воспроизведению ее в конструкции. 

  

 

Календарный план 

месяц сентябрь октябрь ноябрь декабрь январь февраль март апрел

ь 

май июнь июль 

Кол-во 

занятий 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

 

Тематический план 

 

№ 

п/п 

Тема занятия, цель месяц 

1.1 «Цвет, классификация по одному признаку». 

«Какой это цвет?» 

Цель: знакомство с основными цветами: красный, синий, желтый. 

Сентябрь 

1 неделя 

1.2 «Что нам привёз Мишутка?» 

Цель: способствовать развитию умения выделять в геометрических фигурах 

признак цвета, различать и называть основные цвета. 

2 неделя 

1.3 Игра на внимание «Чего не стало?» и «Что изменилось?» 

Цель: закреплять умение различать и называть основные цвета. 

3 неделя 

1.4 Игра на внимание «Найди пару» 

Цель: закреплять умение различать и называть основные цвета. 

4 неделя 

2.1 «Цвет и форма, классификация по одному признаку». 

«Какой это формы?» 

Цель: способствовать развитию умения различать фигуры, выделяя признак 

формы: круг, квадрат, прямоугольник, треугольник. 

Октябрь 

1 неделя 

 4  

2.2 «Что нам привёз Зайчишка?» 

Цель: способствовать развитию умения выделять в признак формы, различать 

и называть основные геометрические фигуры. 

2 неделя 



2.3 Игра на развитие тактильных ощущений «Чудесный мешочек» 

Цель: закреплять умение различать и называть геометрические фигуры по 

заданному признаку формы, развивать тактильные ощущения. 

3 неделя 

2.4 Игра «Отгадай фигуру» 

Цель: способствовать развитию умения давать характеристику фигуры по 

условному обозначению (схематическое изображение геометрических 

фигур). 

4 неделя 

3.1 Игра «Продолжи дорожку» 

Цель: закреплять умение различать и называть геометрические фигуры, 

используя схематическое изображение геометрических фигур, выполнять 

действия, согласно определенному правилу. 

Ноябрь 

1 неделя 

3.2 «Цвет и форма, классификация по одному признаку». 

«Какого размера фигуры?» 

Цель: способствовать развитию умения различать фигуры, выделяя признак 

величины. 

2 неделя 

3.3 «Угости матрешек печеньем» 

Цель: способствовать развитию умения различать геометрические фигуры по 

заданному признаку величины 

3 неделя 

3.4 Игра «Укрась елки игрушками» 

Цель: способствовать развитию умения различать геометрические фигуры по 

заданному признаку величины, выполнять постройки, согласно 

определенному правилу. 

  

4 неделя 

4.1 «Цвет и форма, классификация по двум признакам». 

«Какого цвета и формы?» 

Цель: Развивать умение выделять одновременно два признака: цвет и форму. 

Закреплять умение знать и называть основные цвета: красный, синий, 

желтый, формы. 

Декабрь 

1 неделя 

4.2 «Что лежит в корзинке?» 

Цель: способствовать развитию умения выделять одновременно два признака 

формы, различать и называть основные геометрические фигуры и их цвет. 

2 неделя 

4.3 Игра «Продолжи дорожку» 

Цель: закреплять умение различать и называть геометрические фигуры по 

двум признакам: цвет и форма, выполнять действия, согласно 

определенному правилу. 
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3 неделя 

4.4 Игра «Построй домик» 

Цель: закреплять умение различать и называть геометрические фигуры по 

двум признакам: цвет и форма, способствовать развитию конструктивных 

4 неделя 



умений, выполнять действия, согласно определенному правилу 

  

5.1 «Цвет, форма и величина, классификация по трем признакам». 

«Какого цвета, формы и величины?» 

Цель: Развивать умение выделять одновременно три признака: цвет, форма, 

величина. 

  

Январь 

3 неделя 

5.2 «Садовники» 

Цель: способствовать развитию способности действия наглядного 

моделирования, умения расшифровывать информацию о свойствах 

предметов по их знаково-символическим обозначениям, умения выделять 

одновременно три признака геометрических фигур, действовать, согласно 

заданному правилу, 

4 неделя 

5.3 "Волшебные палочки". 

Понятия "столько же", "больше", "меньше 

Цель: Закреплять усвоение понятий «один» - «много», умение сравнивать 

совокупность предметов по количеству с помощью составления пар, 

выделять признаки сходства и различия;  

 

 

5.4 "Веселый счет". 

 Свойства предметов. Счет до двух. 

Цель: Развивать умение выявлять и сравнивать свойства предметов, находить 

общее свойство предметов, так же развивать мыслительные операции, речь, 

временные представления;  

Обучать счету  до двух на основе сравнения двух совокупностей, 

содержащих 1 и 2 элемента, установлению равенства между ними путем 

прибавления и вычитания единицы. 

4 неделя 

6.1. «Мы - конструкторы» 

Цель: способствовать развитию способности выполнять конструкции по 

заданной схеме, умения планировать действия, анализировать схему. 

Февраль 

1 неделя 

6.2. «Угадай фигуру» 

Цель: способствовать развитию способности действия наглядного 

моделирования, умение расшифровывать информацию о свойствах 

предметов по их знаково-символическим обозначениям 

2 неделя 

6.3. 

 

6.4. 

«Цвет, форма и величина, классификация по трем признакам, 

отрицание (игра с двумя обручами)». 

«Угадай фигуру» 

3 неделя 

 

4 неделя 



Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умение расшифровывать информацию о свойствах предметов по их знаково-

символическим обозначениям, предъявленной в явном виде и неявном виде 

(на основе отрицания) 

7.1. «Бусы для мамы» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умение расшифровывать информацию о свойствах предметов по их знаково-

символическим обозначениям, предъявленной в явном виде и неявном виде 

(на основе отрицания) 

Март 

1 неделя 

7.2. «Угости мишек печеньем» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умение расшифровывать информацию о свойствах предметов по их знаково-

символическим обозначениям, предъявленной в явном виде и неявном виде 

(на основе отрицания) 

2 неделя 

7.3. «Мы - конструкторы» 

Цель: способствовать развитию способности выполнять конструкции по 

заданной схеме, умения планировать действия, анализировать схему. 

3 неделя 

7.4. 

 

8.1. 

«Цвет, форма и величина, классификация по трем признакам, 

отрицание (игра с тремя обручами)». 

«Угадай фигуру» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умение расшифровывать информацию о свойствах предметов по их знаково-

символическим обозначениям, предъявленной в явном виде и неявном виде 

(на основе отрицания) 

  

4 неделя 

 

Апрель 

1 неделя 

8.2. «Посади цветы на клумбы» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умение расшифровывать информацию о свойствах предметов по их знаково-

символическим обозначениям, предъявленной в явном виде и неявном виде 

(на основе отрицания) 

2 неделя 

8.3. 
 «Что лишнее?» 

 Цель: способствовать развитию способности классифицировать 

геометрические фигуры по трем признакам. 

3 неделя 

8.4. «Мы - конструкторы» 

Цель: способствовать развитию способности выполнять конструкции по 

4 неделя 



заданной схеме, умения планировать действия, анализировать схему. 

9.1. «Продолжи ряд» 

Программные задачи: Закреплять знания детей о геометрических фигурах, 

цвете, величине, толщине. Развивать мышление. 

  

Май 

1 неделя 

9.2. «Хоровод» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умение расшифровывать информацию о свойствах предметов по их знаково-

символическим обозначениям, предъявленной в явном виде и неявном виде 

(на основе отрицания) 

2 неделя 

9.3. «Магазин» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умение расшифровывать информацию о свойствах предметов по их знаково-

символическим обозначениям, предъявленной в явном виде и неявном виде 

(на основе отрицания) 

3 неделя 

9.4. «Волшебное дерево» 

Цель: способствовать развитию способности наглядного моделирования, 

умение расшифровывать информацию о свойствах предметов по их знаково-

символическим обозначениям, предъявленной в явном виде и неявном виде 

(на основе отрицания) 

4 неделя 

10.1 "Сказочный лабиринт" 

 

Шар. Свойства шара. Счет до двух. Пространственные отношения "справа", 

"слева", "больше", "меньше". 

Цель: Развивать наблюдательность, мыслительные операции, воображение, 

умение соотносить сенсорные эталоны с предметами окружающего мира;  

Научить сопоставлять пространственные отношения «справа - слева», 

«больше – меньше». 

Июнь 

1 неделя 

10.2  "Ориентирование в пространстве" 

 

Понятия "на", "над", "под". Счет в пределах трех. 

Цель: Формировать пространственные отношения «на», «над», «под»;  

Закреплять умение считать в пределах трех, вести отсчет предметов в 

пределах трех и выделять параметры длинны;  

Развивать мышление, речь;  

Воспитывать самостоятельность 

2 неделя 



10.3 "Почемучка". 

Понятия "выше", "ниже". Сравнение предметов по высоте. Счет в пределах 

трех. 

Цель: Развивать умение  при сравнении трех предметов  выделять параметр 

высоты; Закрепить счет в пределах трех, умение составлять совокупность 

предметов по определенному признаку;  

Совершенствовать наблюдательность, внимание, зрительную память. 

3 неделя 

10.4 "Логические цепочки" 

Цель: Знакомства с понятием "пара". Представление о парных предметах. 

Сравнение предметов по длине, ширине, высоте 

Развивать умение выделять основные признаки предметов: цвет, форму, 

величину; Находить предметы с заданными свойствами и группировать их в 

пары 

4 неделя 

11.1 «Найди отличия». 

Цель: Развивать способность сравнивать картинки, находить отличия. 

Формировать навык зрительно-мыслительного анализа. 

Июль 

1 неделя 

11.2 "Веселые картинки" 

Сложи разрезные картинки. 

Цель: Развивать целостное восприятие предметной картинки; 

Развивать память, внимание, логическое мышление. 

2 неделя 

11.3 Контрольно-проверочное занятие "Все мы умеем" 

Цель: Выявить уровень интеллектуального развития детей на основе 

проведения контрольно- проверочных занятий. 

3 неделя 

11.4 Контрольно-проверочное занятие "Все мы умеем" 

Цель: Выявить уровень интеллектуального развития детей на основе 

проведения контрольно- проверочных занятий. 

4 неделя 

  

Диагностическое направление: Диагностика уровня сенсорных способностей, 

способности действия наглядного моделирования 2 раза в год: в сентябре и в мае. 

 Диагностические методики для детей 3-4 лет: 

  

Диагностическая 

методика 

Форма 

проведения 

Показатели: 

Диагностика сенсорных способностей, способности действия наглядного моделирования 



Восприятие формы 

Восприятие цвета 

Восприятие величины 

Индивидуальное 

обследование 

  

Ребенок различает, выделяет все три признака 

геометрических фигур 

Действие наглядного 

моделирования 

Ребенок умеет расшифровывать информацию о 

свойствах предметов по их знаково-символическим 

обозначениям, предъявленной в явном виде и 

неявном виде (на основе отрицания) 

  

                                   Используемая литература: 

 Формирование элементарных математических представлений у дошкольников. (Под 

ред. А.А.Столяра.М., "Просвещение", 1988). 

 М. Фидлер. Математика уже в детском саду. М., "Просвещение", 1981. 

 Касабуигсий Н. И. и др. Математика "О". Минск, 1983. 

 Столяр А.А. Методические указания к учебному пособию "Математика "О". Минск. 

Народная асвета, 1983. 

 "Логика и математика для дошкольников" Методическое издание Е.А. Носова; Р.Л. 

Непомнящая. (Библиотека программы "Детство") "Санкт- Петербург". "Акцидент" 

2000.   

 Бондаренко Т.М. Комплексные занятия во второй младшей группе детского сада: 

Практическое пособие для воспитателей и методистов ДОУ. - Воронеж: 

Издательство «Учитель»,2003.- 270 с. 

 Венгер JI.A. и др. Воспитание сенсорной культуры ребёнка от рождения до 6 лет: 

Кн. для воспитателя дет. Сада/JI.А.Венгер, Э.Г.Пилюгина, Н.Б.Венгер; Под ред. 

Л.А.Венгера.- М.: Просвещение, 1988.- 144 е.: ил. 

 Галанова, Т. В. Развивающие игры с малышами 3 лет / Т. В. Галанова. - Ярославль: 

Академия развития, 2007. 

 Кук Дж. Раннее сенсорное развитие малышей. (Перевод с англ.)- М., 1997. 

 Максаков А.И., Тумакова Г.А. Учите, играя: Игры и упражнения со звучащим 

словом. Пособие для воспитателя дет.сада. - 2-е изд., испр. и доп.- М.: Просвещение, 

1983. - 144 е., ил. 

 Пилюгина Э.Г. Занятия по сенсорному воспитанию с детьми раннего возраста: 

Пособие для воспитателя дет. Сада.- М.: Просвещение, 1983.- ООО е., ил. 

Е. А. Янушко «Сенсорное развитие детей раннего возраста» / М.: Мозаика – Синтез  

 

    

 

 

 

 



Приложение 

  

Игра на развитие тактильных ощущений «Чудесный мешочек» 

  

Цель:  Закреплять  знания  детей  о  геометрических  

фигурах, умение угадать предметы на ощупь.  

Материал: Мешочек, набор блоков Дьенеша.  

Ход  игры:  Все  фигурки  складываются  в  мешок. Попросить  ребенка  на  ощупь  достать  

все  круглые блоки  (все  большие  или  все  толстые).  Затем  все квадратные, 

прямоугольные, треугольные.  

Можно усложнить задание: попросить достать большой круглый блок или  

маленький квадратный. Или предложить достать разные по толщине фигуры.  

Когда ребёнок достанет блок, можно уточнить, какого он цвета.  

  

Чудесный мешочек» - 2 

   Цель:  Закреплять  знания  детей  о  геометрических  фигурах,  их  величине  и толщине; 

умение угадать предметы на ощупь.  

Материал: Мешочек, набор блоков Дьенеша.  

Ход  игры:  Все  фигурки  –  блоки  складываются  в  мешок.  Ребенок  достает фигурку  из  

мешочка  и  характеризует  ее  по  одному  или  нескольким признакам.   

Можно  усложнить  задание:  называет  форму,  размер  или  толщину,  не  

вынимая из мешка.  

                                Игра «Украсим елочку».  I вариант 
Цель:  Развивать  умение  классифицировать  и  обобщать  геометрические  

фигуры  по  одному,  двум  признакам.  Упражнять  в  счете.  Развивать  

ориентировку в пространстве, внимание, логическое мышление.  

Материал: Набор блоков, елочки высокая и низкая.  

Ход  игры:  Дед  Мороз  дарит  две  елочки:  низкую  для  жителей  сказочного города,  

высокую  для  детей.  Украшают  елочки  игрушками  (блоками)  по величине. (Можно по 

форме или цвету).  

Дети любуются елочками и водят хоровод.   

Можно усложнить задание: Дети украшают елочки игрушками (блоками)  

по  величине  и  по  толщине  (низкую  –  маленькими  тонкими  игрушками,  

высокую – большими, толстыми).  

По  форме  и  цвету  (низкую  елочку  –  круглыми,  желтыми  игрушками;  

высокую  – квадратными, синими).  

  

Игра «Украсим елочку».  II вариант 

  

Цель:  Формировать  умение  выделять  нужный  блок  из  множества,  

выкладывать  алгоритм  по  цепочке.  Развивать  внимание,  логическое  

мышление.  

Ход  игры:  Предложить  украсить  елочку  бусами,  используя  карточки  с  

алгоритмами. На елке может быть 2 или 3 ряда бус.   

  

                                                     Игра «Замочки»                                                                               

Цель:  Развивать  умение  находить  блоки  определенного  цвета,  размера  и  

формы  по  схеме.  Развивать  внимание,  логическое  

мышление, мелкую моторику.  

Материал:  Набор  блоков  Дьенеша,  силуэты  замков  из  

бумаги.  

Ход игры: Мы должны открыть эти замки. Замок откроется  

лишь тогда, когда мы подберем ключи.   



Можно усложнить задание: Замок откроется лишь тогда,  

когда мы подберем ключи и  найдем лишний. (Дети находят  

лишний    и  объясняют,  почему,  например,    все  блоки  желтые,  а  один  

красный).   

  

Дидактическая игра «Засели домик» 

Цель:  Развивать  умение  классифицировать  и  обобщать  

геометрические фигуры по признакам. Упражнять в счете.  

Развивать  ориентировку  в  пространстве,  внимание,  

логическое мышление, мелкую моторику.  

Материал:  Набор  блоков  Дьенеша,  4  -  этажный  дом  с  

изображением двух признаков – цвета и формы.  

Ход игры:    Блоки живут в коробке, им там тесно и темно.  

Давайте  их  поселим  в  этот  уютный  4  –  этажный  дом.  Необходимо  найти блоки, 

соответствующие данным свойствам (цвет и форма). Во время работы детей,  воспитатель  

задает  вопросы:  Какой  блок  здесь  живет?  (показывает). Почему этот блок поселили 

именно сюда? (ответы детей).  

Можно усложнить задание: Рассели большие толстые блоки или большие  

тонкие блоки…  

                                      Игра «Приготовим компот» 
 Цель:  Развивать  умение  находить  блоки  определенного  цвета  и  формы.  

Развивать внимание, логическое мышление, мелкую моторику.   

Материал:  Набор  блоков  Дьенеша,  силуэты  банок  из  бумаги  с  крышками  

разного  цвета  (красного,  синего,  желтого)  и  значками  (круг  квадрат,  

треугольник, прямоугольник).  

Ход игры: Поможем бабушке приготовить компот.  

В  банку  с  красной  крышкой,  нужно  положить  только  красные  «ягодки»  и обратить 

внимание на значок, если треугольник, то в банку нужно положить только красные 

треугольные «ягодки» и т.д.  

                                              

                                            Игра "Цепочка" 
Цель:  освоение  свойств,  слов  "такой  же",  "не  такой"  по  форме,  цвету,  

размеру, толщине.   

Материал: Набор блоков Дьенеша.  

Ход  игры:  От  произвольно  выбранной  фигуры  постарайтесь  построить  как можно 

более длинную цепочку   

Варианты построения цепочки:   

а) чтобы рядом не было фигур одинаковой формы (цвета, размера,   

толщины);  

б) чтобы рядом не было одинаковых по форме и цвету фигур (по цвету и   

размеру; по размеру и форме, по толщине и т.д.);  

в) чтобы рядом были фигуры одинаковые по размеру, но разные по форме   

и т.д.;  

  г) чтобы рядом были фигуры одинакового цвета и размера, но разной   

формы (одинакового размера, но разного цвета).    

  

Игра "Раздели фигуры" 

  

Цель:  освоение  свойств,  слов  "такой  же",  "не  такой"  по  форме,  цвету,  

размеру, толщине.   

Материал:  Набор  блоков  Дьенеша,  игрушки:  мишка,  кукла,  заяц  и  др.  

Предложите разделить фигуры между мишкой и зайкой так, чтобы у мишки  

оказались  все  красные  фигуры.  Проверьте,  правильно  ли  распределили  



игрушки. Предложите  ответить на вопросы:  

- Какие фигуры оказались у мишки? (Все красные).  

- А у зайки? (Все не красные).   

- Попробуйте разделить фигуры по-другому:   

чтобы у мишки оказались все круглые;    

чтобы зайцу достались все большие;    

чтобы зайцу достались все желтые и т.д.   Более сложный вариант этой игры:    

Разделите  фигуры  так:  чтобы  у  мишки  оказались  все  синие,  а  у  зайки  все 

квадратные.   

Проверьте, какие фигуры достались только мишке? (Синие, неквадратные).   

Только зайке? (Квадратные, не синие).   

Какие фигуры подошли сразу и мишке и зайке? (Синие, квадратные).   

А какие фигуры никому не подошли? (Не синие, неквадратные).   

Предлагаются другие варианты заданий.    

Разделите фигуры так:   

чтобы у мишки оказались все треугольные, а у зайки-все большие;   

мишке достались все маленькие, а зайке - все прямоугольные; у мишки   

оказались некруглые, а у зайки-все желтые.    

  

                                                   Игра «Сушим полотенца» 
  

Цель:  Развивать  умение сравнивать предметы по длине; находить сходство  

между  предметами;  классифицировать  предметы  по  длине  и  цвету,  

обозначать  результаты  сравнения  словами  (длиннее  –  короче,  равные  по  

длине).  

Материал: Цветные счетные палочки: 1 коричневая, 5 желтых, 5 красных (на  

каждого ребенка).  

Описание: На подносе лежат палочки двух цветов.  

Задания  

– Отложите в сторону одинаковые по длине палочки. Какого они цвета?  

– Что надо сделать, чтобы узнать, каких палочек больше? (Положить палочки  

одного цвета под палочками другого цвета.)  

–  Сколько  длинных  (коротких)  палочек?  (Много,  сколько  –  столько,  

поровну.)  

–  Положите  коричневую  палочку  перед  собой.  (Показ.)  Это  –  веревочка.  

Палочки  желтого  и  красного  цвета  –  «полотенца».  Давайте  повесим  

«полотенца»  сушиться  на  веревочке.  Сначала  повесьте  длинное,  потом  

короткое,  снова  длинное  «полотенце».  Какое  теперь  надо  вешать  

«полотенце»? (Короткое.) Развесьте все «полотенца». Дотрагиваясь пальцем  

до «полотенца», называйте его цвет: желтое, красное, желтое…  

Вопросы  

– Сколько желтых «полотенец»? (Много.)  

– Сколько красных «полотенец»? (Много.) –  Какого  цвета  «полотенец»  больше  

(меньше)?  Как  это  можно  узнать?  Что  

нужно  для  этого  сделать?  (Приложить  «полотенце»  желтого  цвета  к  

«полотенцу» красного цвета.)  

–  Так  каких  «полотенец»  больше  (меньше)?  (Поровну,  одинаково,  сколько  

желтых – столько красных.)  

  

                                               Игра «Числа 1 и 2» 
 Цель:  Развивать  умение  сравнивать  предметы  по  длине  и  обозначать  

словами результат сравнения. Познакомить с образованием числа 2, цифрами  

1 и 2.  



Материал:  Для  воспитателя:  магнитная  доска;  2  белых  квадрата  10x10;  

розовая  полоска  20  х  10  см;  цифры  1  и  2.  Для  детей:  цветные  счетные  

палочки – 3 белые и 3 розовые; цифры 1 и 2; карточка.  

Описание:  

Педагог предлагает детям показать ему белый кубик и спрашивает: «Сколько  

белых кубиков вы показали? Какой цифрой можно обозначить это число?»  

Воспитатель на доске выкладывает цифру 1 под белым квадратом.  

Дети ставят цифру 1 под белым кубиком: «Один кубик – цифра один!»  

Воспитатель  акцентирует  внимание  детей:  «Белый  кубик  –  это  самая  

короткая “палочка” в нашем наборе. Чему она равна? (Одному.) Какое число  

она обозначает? (Один.) Покажите розовую палочку. Положите ее под белой  

палочкой  так,  чтобы  с  одной  стороны  совпадал  край.  Какая  палочка  

длиннее?» (Розовая.)  

 «Положите рядом с белым еще один белый кубик. (Демонстрирует на доске.)  

Давайте  посчитаем,  сколько  белых  кубиков  в  ряду.  (Один,  два,  всего  два кубика.)  

Какие  палочки  длиннее,  одна  розовая  или  две  белые?  (Равные, одинаковые по длине.) 

Розовая палочка обозначает число два. (Показывает и называет цифру 2, ставит ее рядом с 

цифрой 1.) Почему мы ставим цифру два рядом с розовой палочкой? (Потому что в ней две 

белые палочки.) Уберите белый кубик справа и вместо него  поставьте розовую  палочку.  

Получилась лесенка.  Сколько  у  нее  ступенек?  (Одна.)  Сколько  рядов?  (Два.)  Сколько 

палочек  во  втором  ряду,  если  считать  снизу  вверх?  (Одна,  две.)  Рядом  с розовой 

палочкой поставьте два белых кубика».  

 «Что  можно  сказать  про  две  белые  палочки  и  одну  розовую?  (Они  одной высоты.) 

Уберите два белых кубика. Сколько белых кубиков рядом с розовой палочкой?  Какую  

цифру  поставили  под  ней?  (Два.)  Какую  палочку  она обозначает?  (Розовую.)  

Дотроньтесь  пальчиком  до  каждой  палочки  и посчитайте. (Один, два.) Назовите цифры 

по порядку».  

Игра «Строительство домов» 

Цель:  Развивать  умение  детей  моделировать  предмет  из  четырех  палочек одной  

длины,  сравнивать  предметы  по  высоте.  Упражнять  в  счете;  в различении  

количественного  и  порядкового  счета,  умении  отвечать  на вопросы: «Сколько? Который 

по счету?»  

Материал:  Цветные  счетные  палочки:  3  белые,  6  голубых,  6  красных,  4  

розовые и 2 желтые; карточка.  

Описание:  

Предложить  детям  отсчитать  4  палочки  голубого  цвета  и  сделать  из  них  

стены, пол и потолок.  

Затем просит отсчитать 2 палочки красного цвета и сделать крышу.  

Вопросы и задания  

– Что получилось? (Дом.)  

– С одной стороны дома постройте большой дом, с другой – маленький. С  

какой стороны большой дом? С какой стороны маленький дом?  

– Сколько всего домов?  

– Который по счету дом самый высокий? А который дом самый низкий?  

– Между какими домами расположен голубой дом?  

–  Подберите  палочку  и  сделайте  окна  в  доме.  По  сколько  окон  в  каждом  

доме?  

– Сколько всего окон?  

– Какие окна по величине?  

  

                                                         Игра «Число 3» 
Цель:  Познакомить  детей  с  образованием  числа  3  и  соответствующей  



цифрой;  учить  называть  по  порядку  числительные  от  1  до  3;  упражнять  в 

ориентировке в пространстве.  

Материал:  Для  воспитателя:  3  белых  квадрата  10x10  см;  розовая  полоска 20x10  см,  

голубая  полоска  30x10  см;  цифры.  Для  детей:  цветные  счетные палочки – 4 белые, 1 

розовая, 1 голубая; цифры от 1 до 3.  

Описание:  

Задание:  «Положите  белый  кубик,  рядом  справа  столбиком  положите  

розовую  палочку.  Возьмите  столько  белых  кубиков,  чтобы  они  ровно  

уложились  в  розовой  палочке  и  положите  их  столбиком  рядом  с  розовой  

палочкой».  

Последовательность  объяснения  сопровождается  выкладыванием  

демонстрационных полосок такого же цвета на доске.  

– Сколько белых кубиков справа от розовых? (Две.)  

– Чему равна розовая палочка, если в ней помещаются две белые? (Двум.) – Что больше – 

один или два?  

–  Покажите  пальчиком  розовую  палочку.  Теперь  покажите  белую  палочку.  

Покажите пальчиком число один и число два. Уберите две белые палочки.  

– Найдите палочку, которая больше чем розовая, и покажите ее. Какого она  

цвета? (Голубого.)  

– Как узнать, какое число она обозначает? (Надо измерить.)  

Выслушав  ответы  детей,  воспитатель  предлагает  продемонстрировать  на  

палочках все это.  

Дети  выкладывают  под  голубой  палочкой  разные  способы  сравнения  

величины (розовая и белая или три белые).  

Воспитатель говорит:  

–  Розовая  палочка  обозначает  число  два,  а  голубая  –  число  три.  Положите столбиком 

голубую палочку рядом с розовой. Получилась лесенка.  

Затем воспитатель показывает цифру 3, предлагает детям поставить цифру 3  

под палочками, обозначающими число три.  

– А теперь положите цифры под белой, розовой и голубой палочками.  

– Назовите цифры по порядку.  

– Какое число больше – один или два?  На сколько два больше одного?  На  

сколько один меньше двух?  

–  Какое  число  больше  –  два  или  три?  На  сколько  два  меньше  трех?  На  

сколько три больше двух.  

– Что бывает по три, найдем и посчитаем на прогулке.  

  

                                   Игра «Треугольники» 
Цель:  Развивать  умение  детей  составлять  треугольники  из  палочек  разной длины. 

Упражнять в счете в пределах 3. Учить различать количественный и порядковый  счет,  

отвечать  на  вопросы:  «Сколько?»,  «Который?»  Учить ориентироваться в пространстве 

(«слева», «справа», «перед», «за»).  

Материал: Цветные счетные палочки: 3 красные, 3 желтые, 3 голубые.  

Описание:  

Педагог  дает  детям  задание:  «Из  желтых  палочек  сделайте  треугольник.  

Рядом сбоку с одной стороны выложите голубой треугольник, а с другой –  

красный».  

Дети  по  собственному  усмотрению  выкладывают  треугольники  с  любой  

стороны.  

Вопросы  

– Сколько получилось треугольников?  

– Расскажите, как расположены треугольники.  

– Назовите цвет треугольников слева и справа от желтого.  



– Который по счету красный треугольник? Голубой?  

– Посчитайте треугольники по порядку, называя цвет.  

 

                                                        Игра «Елка» 

Цель:  Упражнять  детей  в  определении  длины  предмета,  используя  прием наложения;  

закреплять  умение  пользоваться  словами:  длиннее  –  короче, самая короткая; развивать 

представления об эталонах цвета.  

Материал:  Цветные  счетные  палочки:  1  коричневая,  1  оранжевая,  2  

фиолетовые,  2  желтые,  2  красные,  2  голубые,  2  розовые;  карточка  с  

изображением елки.  

Описание:  

Предложить  детям  подобрать  палочки  по  длине  и  положить  их  на  ветки  

нарисованной елки.  

Вопросы и задания  

– Какого цвета ветки? Назовите их по порядку, начиная сверху.  

– Какого цвета самые длинные ветки?  

– Назовите цвет тех веток, которые короче самой длинной.  

– Сколько самых коротких веток?  

– По сколько веток одинакового цвета?  

– Отложите в сторону две любые одинаковые по длине ветки. Какие они по  

длине? (Одинаковые, равные.)  

 

 


